Дидактический материал для детей ОВЗ 
ОРТОПЕДИЧЕСКИЙ КОВРИК
Цель: производить массаж стопы, активизировать кровообращение, укреплять голеностопный сустав и формировать физиологически правильный свод ступни, развивать координацию движений и поддерживать здоровье в целом.

ДИДАКТИЧЕСКОЕ ПОСОБИЕ
«ОЗНАКОМЛЕНИЕ ДЕТЕЙ С ПИЩЕВЫМИ ПРОДУКТАМИ И ИХ СВОЙСТВАМИ»
ПРОГРАММНЫЕ ЗАДАЧИ:
1. Развивать первичные естественнонаучные представления, наблюдательность, мыслительные операции (анализ, сравнение, обобщение, классификация).

2. Познакомить детей с пищевыми веществами: соль, сахар, крупа и ее разновидностями. манная, пшенная, перловая, геркулесовая, гречневая, рисовая.

3. Учить детей активным действиям по комплексному обследованию изучаемых объектов: рассматривание, ощупывание, определение на вкус (использование дидактических игр типа «Чудесный мешочек», «Угадай на вкус»).

4. В процессе экспериментирования пополнять речь детей словами, обозначающими сенсорные признаки и свойства обследуемых предметов (цвет, форма, величина).

5. Закрепить умения активно использовать практический опыт игровой деятельности по модели алгоритма «Сварим кукле кашу».

Речевой материал:
крупа, манная, пшенная, перловая, геркулесовая, гречневая, рисовая, соль, сахар, сладкий, соленая, макароны, мелкий, крупный, мягкий, твердый, пересыпается, растворяется, не растворяется, варится.

АЛГОРИТМ – ИНСТРУКЦИЯ  «СВАРИМ КУКЛЕ КАШУ»
МАКЕТ «САД И ОГОРОД»
ПРОГРАММНЫЕ ЗАДАЧИ:
1. закрепить название овощей и фруктов;

2. закрепить понятия сад и огород;

3. развитие у детей мыслительных операций (анализ, синтез, обобщение и сравнение);

4. расширение активного словарного запаса.

Речевой материал: Что это? это сад, это огород, яблоки, груши, сливы, лимоны, фрукты растут в саду, морковь, капуста, лук, помидоры, огурцы, овощи растут в огороде
МАКЕТ ПО ДОРОЖНОМУ ДВИЖЕНИЮ С НАБОРОМ ТЕМАТИЧЕСКИХ ОБЪЕКТОВ
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Дидактическая игра «Собери картинку»

ПРОГРАММНЫЕ ЗАДАЧИ: познакомить детей с дорожными знаками; учить складывать целое из частей; развивать логическое мышление, память, внимание.

Речевой материал:
Сложи картинку, помоги, верно, неверно.

Описание игры. Перед детьми на столе лежат разрезные картинки с изображением дорожных знаков. Детям, участникам игры предлагается сложить картинку из частей так, чтобы получилось целое изображение. Выигрывает ребенок, первым собравший разрезную картинку.
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Дидактическая игра «Собери картинку»
по правилам дорожного движения
Программные задачи: упражнять в конструировании, умении из отдельных элементов составлять целое изображение; закрепить представление о правилах безопасного поведения на дорогах; развивать восприятие, мышление; воспитывать самостоятельность, умение довести начатое дело до конца; ввести в словарь детей новые понятия.

Речевой материал: собери картинку, дорога, дом, дерево, переход, тротуар, машины, светофор, так можно, так нельзя.

Описание игры: разыгрывание различных дорожных ситуаций.

Дидактическая игра 
«ДИКИЕ ЖИВОТНЫЕ»,
«ДОМАШНИЕ ЖИВОТНЫЕ»
ПРОГРАММНЫЕ ЗАДАЧИ:
1. Закрепить у детей умение классифицировать животных на домашних и диких по месту их обитания.

2. Знакомить детей с образом жизни животных рядом с человеком и в диком лесу, познакомить с характерными особенностями внешнего вида, повадками животных.

3. Воспитывать у детей познавательный интерес к объектам живой природы, развивать бережное отношение к животным, желание наблюдать и ухаживать за животными.

Речевой материал:
домашние животные: корова, кошка, собака, свинья, овца, баран, лошадь, живут около дома, около человека, кошка живет в доме, собака живет в конуре, корова, лошадь, свинья, баран, овца, живут в сарае; дикие животные: медведь, волк, лиса, заяц, белка, еж живут в лесу, белка живет в дупле, лиса, еж в норе, медведь в берлоге, заяц под кусто
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«КАКОЕ ВРЕМЯ СУТОК?»
Программные задачи:

1. Учить ориентироваться  в частях суток
2. Определять части суток по внешним основным признакам;
3. Соотносить части суток с основными видами деятельности;
4. Определять части суток на текущий момент, соотносить части суток с изображением на картинке.
 Речевой материал

Какое время суток? Утро, день, вечер, ночь, делали зарядку, занимались, гуляли, играли, смотрели телевизор, спали.

Дидактическая игра
«Когда это бывает?»
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ПРОГРАММНЫЕ ЗАДАЧИ:
1. Закрепить умение определять время года по характерным природным явлениям текущего сезона.

2. Учить правильно, соотносить время года с нужной картинкой.

3. Воспитывать у детей познавательный интерес к окружающей природе.

Речевой материал:
какое время года: зима, весна, лето, осень, почему, листья холодно, мороз, идет снег, тепло, распускаются листья, прилетели птицы, тепло, жарко, много цветов, поспевают фрукты, дети купаются, желтые и красные, листья падают, идет дождь.

Дидактическая игра «Собери бусы»
Программные задачи:
1. закреплять знания детей об основных цветах и их оттенках, уметь группировать предметы по цвету; 

2. развивать сенсорное восприятие;

3. формировать зрительно-моторную координацию на основе действий с предметами.

Речевой материал: собери бусы, какая по цвету? Красиво, молодец.

Описание игры
Воспитатель предлагает ребенку собрать бусы.
Дидактическая игра
«Кто где живёт?»
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Дидактическая игра
«Где спряталась вода?»
Программные задачи: закрепить представление детей о свойствах воды: вода может быть твердой, жидкой, в виде пара. Развивать мышление, воображение, умение анализировать и самостоятельно делать выводы.

Речевой материал: где спряталась вода? Сосулька, цветок, снег, дождь, пар, кран, там вода.

Описание игры
Дети рассматривают картинки и находят, где спряталась вода.

Дидактическая игра «Веселая рыбалка»
Программные задачи: формировать представление детей о свойствах воды: вода прозрачная; развивать мелкую моторику пальцев рук, ловкость, любознательность.

Речевой материал: там вода, возьми сачек, лови игрушки, поймал, у кого больше(меньше), молодец.

Описание игры
Дети достают предметы сачком, называют предмет. Выигрывает тот, кто больше достанет предметов
Дидактическая игра «Веселые прищепки»
Программные задачи: Учить детей воссоздавать недостающие детали объекта с помощью подручного материала – прищепок, развивать моторику пальцев рук через действие с другими предметами, умения различать и называть цвета, тактильные ощущения, зрительное восприятия и внимание.

Речевой материал: будем играть, посмотри на картинку, кто (что) это? название объектов, чего нет? прищепка, какая по цвету? красная, желтая, зеленая, синяя, белая, возьми, делай так, одинаково, правильно, неправильно, красиво, молодец.

Ход игры.
Педагог рассматривает с детьми картинку с изображением целого объекта, потом предлагает картинку этого же объекта, но с отсутствием некоторых деталей (хвост, лапы, лучи и т.д.) и предлагает дополнить объект недостающими частями с помощью прищепок.

Дидактическая игра «Поймай рыбку»
Программные задачи: 
• развить координацию движений рук,
• развить волевые качества личности (терпение, усидчивость, настойчивость),
• закрепить отдельные математические знания у детей разных возрастных групп в игровой форме,
• поупражнять в согласовании слов в словосочетаниях и предложениях при совместной деятельности с воспитателем,
• активизировать речь ребенка.

Речевой материал: аквариум, рыбы, удочка, рыбы живут тут, лови рыбу, поймал, посчитай, сколько рыб, много, мало, у кого больше, молодец.

Ход игры. В коробку (аквариум) помещаются все рыбки. Педагог показывает детям, как действовать удочкой и снимать рыб с удочки. Раздает детям удочки и дети ловят рыб. Когда в аквариуме не остается рыб, предлагает посчитать, кто больше поймал рыб. Выигрывает тот ребенок, у кого больше.
[image: image6.jpg]



